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Vorteile: ° Gemeinsames Verstandnis von den Dingen die wir tun mdchten; Licken aufdecken Endspiel

* Ideen und Features erarbeiten und Uberblicken, Big Picture
* Mogliche Releases planen mit einem ersten MVP

+ Ubersicht tiber unterschiedliche Nutzerrollen - Nutzerzentrierung langfristige
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