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Was kann in 

diesem Sprint 

erreicht 

werden?

Auswahl der Backlog Items, 

die das Sprintziel stützen

Wie wird die 

ausgewählte Arbeit 

erledigt?

Devs stellen Plan auf, 

in welchen Schritten 

die Arbeit erledigt wird
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Vorbereitung1

Was ist „noch“ 

nicht fertig und 

welche Blocker 

sind vorhanden?

Warum ist der nächste 

Sprint wertvoll?

Einstieg Planning

Vorstellung des 

Produkt-Ziels

Gemeinsame Formulierung 

eines Sprintziels

Finale 

Überprüfung 

PO und Team prüfen gemeinsam

Check Feedback 

Und Qualitäts-

verbesserungen
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